Pracownia podstaw programowania — wymagania edukacyjne

Ocena dopuszczajaca (2):

Uczen:

- uruchamia srodowisko programistyczne i tworzy nowy projekt;

- pisze proste programy sekwencyjne (bez rozgatezien i petli);

- deklaruje zmienne podstawowych typdw danych;

- realizuje podstawowe operacje wejscia/wyjscia (wprowadzanie i wyswietlanie danych);
- stosuje podstawowe operatory arytmetyczne;

- kompiluje program i uruchamia go;

- rozpoznaje podstawowe btedy sktadniowe wskazane przez kompilator;

- zapisuje i odczytuje pliki z kodem zrédtowym.

Ocena dostateczna (3):

Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcg oraz:

- implementuje proste instrukcje warunkowe (if, if-else);

- tworzy programy z podstawowymi petlami (for, while);

- stosuje operatory relacyjne i logiczne w warunkach;

- deklaruje i inicjalizuje tablice jednowymiarowe;

- pisze programy realizujgce proste algorytmy (suma liczb, srednia, minimum/maksimum);
- tworzy proste funkcje bez parametréw lub z parametrami przekazywanymi przez wartos¢;
- formatuje kod zgodnie z podstawowymi konwencjami (wciecia, nawiasy);

- usuwa proste btedy sktadniowe na podstawie komunikatéw kompilatora.

Ocena dobra (4):
Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng oraz:
- implementuje zagniezdzone instrukcje warunkowe i petle;

- tworzy programy wykorzystujgce tablice wielowymiarowe;



- pisze funkcje z parametrami i wartosciami zwracanymi;

- implementuje przekazywanie parametrow przez referencje;

- stosuje wskazniki w podstawowym zakresie;

- realizuje walidacje danych wejsciowych;

- debuguje programy uzywajac podstawowych technik (wypisywanie wartosci zmiennych);
- dokumentuje kod za pomocg komentarzy;

- tworzy programy rozwigzujgce bardziej ztozone problemy (sortowanie bgbelkowe,
wyszukiwanie liniowe);

- obstuguje podstawowe przypadki btednych danych.

Ocena bardzo dobra (5):

Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg oraz:

- implementuje funkcje rekurencyjne (silnia, Fibonacci, NWD);
- sprawnie postuguje sie wskaznikami i arytmetyka wskaznikéw;
- stosuje dynamiczng alokacje pamieci;

- tworzy programy modularne z podziatem kodu na funkcje;

- implementuje rézne algorytmy sortowania;

- realizuje algorytmy przeszukiwania;

- optymalizuje kod eliminujgc zbedne operacje;

- testuje programy z réznymi zestawami danych testowych;

- obstuguje pliki tekstowe (odczyt, zapis);

- tworzy czytelny i dobrze zorganizowany kod.

Ocena celujaca (6):

Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg oraz:

- implementuje zaawansowane struktury danych (listy jednokierunkowe, stosy, kolejki);
- tworzy ztozone projekty sktadajgce sie z wielu modutéw;

- implementuje zaawansowane algorytmy;



- stosuje wskazniki do funkcji;

- efektywnie zarzgdza pamiecig dynamiczng (alokacja, dealokacja, unikanie wyciekéw);
- pisze programy obstugujgce argumenty wiersza polecen;

- tworzy witasne biblioteki funkcji;

- implementuje obstuge wyjatkdw i zaawansowang walidacje danych;

- optymalizuje programy pod wzgledem ztozonosci czasowej i pamieciowej;

- rozwigzuje zadania z olimpiad i konkurséw programistycznych;

- samodzielnie realizuje projekty wykraczajgce poza program nauczania;

- pomaga innym uczniom w debugowaniu i ulepszaniu ich kodu.

UWAGI:

- Przedmiot ma charakter praktyczny - ocenie podlega umiejetnosé pisania kodu

- Wszystkie programy muszg byé samodzielnie napisane przez ucznia

- Ocena uwzglednia nie tylko poprawnos$é, ale tez styl, czytelnosc i efektywnos¢ kodu

- Plagiat skutkuje oceng niedostateczng



