Podstawy programowania — wymagania edukacyjne

Ocena dopuszczajaca (2)
Uczen:

- zna podstawowe pojecia: program, instrukcja, zmienna, stata, typ danych, kompilator,
interpreter;

- rozréznia podstawowe typy danych (liczby catkowite, zmiennoprzecinkowe, znakowe,
logiczne);

- wie, czym sg dane wejsciowe i wyjSciowe programu;

- zna pojecie algorytmu i potrafi go opisac stownie;

- rozumie podstawowe instrukcje sterujgce (sekwencja, warunek, petla);
- zna zasady nazewnictwa zmiennych;

- rozumie pojecie sktadni i semantyki jezyka programowania;

- zna zasady bezpieczenstwa pracy w Srodowisku programistycznym.

Ocena dostateczna (3):

Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcg oraz:

- wyjasnia réznice miedzy typami danych, ich zastosowanie i zakres wartosci;

- opisuje dziatanie instrukcji warunkowych (if, if-else, instrukcje wielokrotnego wyboru);
- rozumie zasade dziatania petli (for, while, do-while) i réznice miedzy nimi;

- zna podstawowe operatory: arytmetyczne, relacyjne, logiczne, przypisania;

- rozumie priorytet i tgcznos¢ operatoréw;

- wyjasnia pojecie tablicy jednowymiarowej i jej zastosowanie;

- rozumie podstawowe pojecia zwigzane z funkcjami (definicja, wywotanie, prototyp);

- zna pojecie komentarza i jego znaczenie w kodzie.

Ocena dobra (4):
Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng oraz:

- wyjasnia zagniezdzanie instrukcji sterujgcych i ich wptyw na przeptyw programu;



- opisuje tablice wielowymiarowe i ich reprezentacje w pamieci;

- rozumie mechanizm przekazywania parametréw do funkcji (przez wartosé i przez
referencje);

- wyjasnia pojecia: parametr formalny, parametr aktualny, warto$¢ zwracana;
- zna pojecie wskaznika, adresu pamieci i operatoréw wskaznikowych;

- rozumie zakres widocznosci zmiennych (lokalne, globalne);

- opisuje czas zycia zmiennych;

- wyjasnia zasady walidacji danych wejsciowych;

- rozumie konwersje typow (jawne i niejawne).

Ocena bardzo dobra (5):

Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg oraz:

- wyjasnia zwigzek miedzy tablicami a wskaznikami;

- opisuje arytmetyke wskaznikow;

- rozumie mechanizm rekurencji, jej zalety i ograniczenia;

- wyjasnia dynamiczng alokacje pamieci i zarzagdzanie pamiecig;
- opisuje przecigzanie funkcji i domysine wartosci parametréw;
- rozumie zasady programowania strukturalnego i modularnego;
- wyjasnia pojecie ztozonosci obliczeniowej;

- analizuje organizacje pamieci programu (stos);

- rozumie mechanizmy obstugi bteddéw;

- opisuje réznice miedzy btedami sktadniowymi, logicznymi i wykonania.

Ocena celujaca (6):

Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg oraz:

- opisuje zaawansowane struktury danych (listy, stosy, kolejki, drzewa);
- wyjasnia wskazniki do funkcji i ich zastosowania;

- rozumie mechanizmy optymalizacji kodu;



- analizuje paradygmaty programowania (strukturalne, proceduralne, obiektowe);
- opisuje zasady programowania defensywnego i czystego kodu;

- wyjasnia mechanizmy debugowania i profilowania;

- rozumie zasady tworzenia i wykorzystania bibliotek;

- posiada wiedze o procesie kompilacji i konsolidacji;

- samodzielnie pogtebia wiedze teoretyczng wykraczajgcg poza program nauczania;

UWAGI:

- Przedmiot ma charakter teoretyczny- nacisk potozony jest na zrozumienie koncepcji i
mechanizmdw programowania

- Praktyczna implementacja poznanych zagadnien realizowana jest na odrebnym przedmiocie

- Ocena opiera sie na znajomosci teorii, umiejetnosci wyjasniania pojec i analizy problemoéw
programistycznych



